


OLA AMIGO,

EMBARQUE NESTA AVENTURA E
AJUDE O GDOORZINHO EM SUAS

TAREFAS PELO UNIVERSO.



IMAGEM E SOMBRA

O COMPARTIMENTO DE CARGAS DA NAVE ESTA CHEIO DE OBJETOS,
LIGUE CADA UM DELES A SUA RESPECTIVA SOMBRA.
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APOS A CONCLUSAO DA ATIVIDADE

A NAVE DO GDOORZINHO ESTARA LHE ESPERANDO COM NOVAS
MISSOES PARA OUTROS DESTINOS.



CONTAR AS QUANTIDADES

IGUE O NUMERO AO CONJUNTO DE OBJETOS
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APOS A CONCLUSAO DA ATIVIDADE

A NAVE DO GDOORZINHO ESTARA LHE ESPERANDO COM NOVAS
MISSOES PARA OUTROS DESTINOS.




COLORIR

IDENTIFIQUE AS FORMAS GEOMETRICAS SEMELHANTES E PINTE
COM A COR INDICADA.

AZUL AMARELO VERMELHO VERDE

APOS A CONCLUSAO DA ATIVIDADE
@ A NAVE DO GDOORZINHO ESTARA LHE ESPERANDO COM NOVAS

MISSOES PARA OUTROS DESTINOS.




LIGAR OS PONTOS

AJUDE O GDOORZINHO LIGANDO OS PONTOS EM ORDEM NUMERICA
PARA CONCLUIR O DESENHO. APROVEITE PARA COLORIR DEPOIS!




COBRIR O TRACEJADO

CUBRA O CAMINHO TRACEJADO PARA LIGAR OS OBJETOS.




TRACEJE AS LETRAS

CUBRA O TRACEJADO PARA FORMAR AS LETRAS DO ALFABETO.



TRACEJE OS NUMEROS

CUBRA O TRACEJADO PARA FORMAR OS NUMEROS.

APOS A CONCLUSAO DA ATIVIDADE

A NAVE DO GDOORZINHO ESTARA LHE ESPERANDO COM NOVAS
MISSOES PARA OUTROS DESTINOS.




Q HORA DE ORGANIZAR AS PALAVRAS NAS CAIXAS AS QUAIS ELAS
DEVIAM ESTAR GUARDADAS.
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PRATELEIRA 1

LIGUE AS IMAGENS COM AS PALAVRAS CORRESPONDENTES:
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PRATELEIRA 2

LIGUE AS IMAGENS COM AS PALAVRAS CORRESPONDENTES:

m

AL

e

g:

G o
TS

Y/
'~’4i

—




PRATELEIRA 3

LIGUE AS IMAGENS COM AS PALAVRAS CORRESPONDENTES:
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APOS A CONCLUSAO DA ATIVIDADE

A NAVE DO GDOORZINHO ESTARA LHE ESPERANDO COM NOVAS
MISSOES PARA OUTROS DESTINOS.




LABIRINTO

DURANTE UMA EXPEDIGAO, GDOORZINHO ACABOU SE PERDENDO,
AJUDE ELE A ENCONTRAR O CAMINHO PARA SAIR DOS LABIRINTOS.







APOS A CONCLUSAO DA ATIVIDADE

A NAVE DO GDOORZINHO ESTARA LHE ESPERANDO COM NOVAS
MISSOES PARA OUTROS DESTINOS.



PALAVRAS CRUZADAS

ENQUANTO VIAJAVA POR UM CAMPO DE ASTEROIDES, AS PALAVRAS
ACABARAM SE BAGUNCANDO. AJUDE O GDOORZINHO A ORGANIZA-LAS.

MISSAO 1

ORGANIZE AS PALAVRAS:

O COBRA

O GIRAFA

O HIPOPOTAMO
O LEAO

O ONCA

00 OVELHA

O TIGRE

O URSO

O ZEBRA
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MISSAO 2

ORGANIZE AS PALAVRAS:

O BIBLIOTECA
00 CADERNO

00 ESCOLA

O ESTOJO

00 ESTUDANTE
O LIVRO

O PROFESSORA
O RECREIO
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MISSAO 3

ORGANIZE AS PALAVRAS:

O AMIGO

O ASTRONAUTA
O COMPANHEIRO
O DIVERSAO

O ESPACONAVE
O FOGUETE

O ORGANIZACAO
O PILOTO

O PLANETAS

O RAPIDEZ

O xXxTZI— NOTO OO WO

A NAVE DO GDOORZINHO ESTARA LHE ESPERANDO COM NOVAS
MISSOES PARA OUTROS DESTINOS.

@ APOS A CONCLUSAO DA ATIVIDADE




CACA PALAVRAS

AJUDE O GDOORZINHO A ENCONTRAR AS PALAVRAS QUE
ESTAO PERDIDAS EM PLANETAS DESCONHECIDOS.

MISSAO 1

ENCONTRE AS PALAVRAS:

O BICICLETA

O CAFE
O PRESENTE

0O ESCOLA
0O ROSA
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MISSAO 2

ENCONTRE AS PALAVRAS:

P LIAICIT/IR/B/L/B/N|F|L

GIR|IN|/QE/C|E/M|Z A|H|H

RIE|SI T/ A[U RIAIN|T|E|O

O BRINQUEDO
O CHOCOLATE
O GDOORZINHO
O RESTAURANTE
O VERMELHO

O ANIMAL
O AZUL




MISSAO 3

ENCONTRE AS PALAVRAS:

O AMOR
O BOLA

O COMIDA
O DOCES
O GDOOR
O LANCHE
O LARANJA
O soL
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APOS A CONCLUSAO DA ATIVIDADE

A NAVE DO GDOORZINHO ESTARA LHE ESPERANDO COM NOVAS

MISSOES PARA OUTROS DESTINOS.



SOMAR E SUBTRAIR

O GDOORZINHO ESTA TENDO PROBLEMAS EM CALCULAR A ROTA DA

PROXIMA MISSAO, AJUDE SEU AMIGO NESTAS TAREFAS.
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APOS A CONCLUSAO DA ATIVIDADE
@ A NAVE DO GDOORZINHO ESTARA LHE ESPERANDO COM NOVAS
MISSOES PARA OUTROS DESTINOS.




Esse material para o seu jovem
estudante é oferecido pela:

QaoOr

Parceria _
que aproxima



